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Transhumanizm w uniwersum Wiedzmina

Transhumanism in The Witcher universe

In the 21°t century, concepts of human modification and improvement increasingly
appear in scientific literature, extending beyond the realm of fantasy. Influenced
by successful, advanced technological experiments, these concepts are transi-
tioning from literary fiction to more serious philosophical discourse. This ancient
quest first found literary expression in the 19 century, notably in the works of
Jules Verne. Transhumanism in fantasy is primarily associated with science fiction,
featuring human enhancement through advanced technology in narratives about
distant futures, space travel, other planets, and the cyberpunk genre. However,
the presence of transhumanist themes in fantasy literature receives less atten-
tion. In these cases, modifications are typically achieved through spells or the
magical properties of potions and plants. In Poland, the most notable example is
Andrzej Sapkowski’s The Witcher universe, further developed by CD Projekt Red’s
video games. The most literal example is the witchers, monster slayers created
through magical mutations. Wizards represent a less obvious group of enhanced
characters. Similarly, Princess Cirilla Fiona Elen Riannon embodies transhumanist
aspirations. These examples collectively illustrate the diverse manifestations of
transhumanism in fantasy literature.
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W XXI wieku pojecia zwiazane z modyfikacja i ulepszaniem cztowieka coraz cze-
Sciej pojawiaja sie w tekstach naukowych, nie tylko tych zwigzanych z szeroko
pojeta fantastyka. Nurty takie jak transhumanizm czy posthumanizm pod wpty-
wem udanych i coraz bardziej zaawansowanych eksperymentéw technologicz-
nych opuszczaja sfere fikcji literackiej i domystéw, zajmujac takze mysli filozofow.
Nowoczesne pojecie transhumanizmu powstalo pod koniec XX wieku, a za jego
tworce uznaje sie filozofa Maxa More’al. Punktem wyijscia dla tego zagadnienia
jest proba ,wyciagniecia wnioskdéw z wspotczesnych przemian technologicznych”
oraz postulat budowy ,,nowego, lepszego $wiata, opartego na wykorzystaniu
nauki oraz zaawansowanej techniki”2.

Jednym z najwazniejszych aspektow transhumanizmu jest wizja stworzenia
nowego lepszego cztowieka — postcztowieka — za pomoca wszystkich dostepnych
teraz — i w przysztosci — Srodkow.

Wsrdd zasadniczych cech takiego podmiotu nalezy wskazaé nastepujace: odpornos¢ na
choroby, powstrzymanie procesu starzenia [...]; zwielokrotniong inteligencje w stosunku
do mozliwosci, jakie posiadaja zyjace wspodtczeSnie jednostki genialne. Przy czym taki
stan rzeczy nie ma by¢ niczym przypadkowym, a powszechnym i standardowym, a ludzkie
ciato ma posiadac nie tylko wrazliwsze receptory zmystowe, ale pojawic sie maja takze
dodatkowe zmysty. Taki postcztowiek ma posiadac ponadto mozliwos¢ kontrolowania
wiasnych potrzeb i emocji poprzez precyzyjne okreslenie celowosci dazen i zamierzed’.

Opis takiej istoty brzmi jak Zzywcem wyjety z jakiego$ tekstu fantastycznego, jed-
nak transhumani$ci zderzajg swoje oczekiwania tylko ze wspbtczesnym rozwo-
jem technologicznym oraz prawdopodobnym jego dalszym rozwojem*.

1 Zob. K. Szymanski, Transhumanizm, ,Kultura i Warto$ci” 2015, nr 13, s. 133-134.
2 Tamze, s. 133.

3 B. Trocha, Transhumanizm i posthumanizm w literaturze fantastycznej w perspektywie kliszy kul-
turowej i futurologicznej spekulacji, ,,Rocznik Lubuski” 2016, t. 42, cz. 2, s. 115-116.

4 W tym miejscu warto nadmienié, ze podczas gdy w transhumanizmie czlowiek wcigz pozostaje
w centrum zainteresowania, stanowisko posthumanizmu pozostaje raczej w opozycji do huma-
nizmu. ,,Posthumani$ci twierdzg bowiem, iz konstrukcja teoretyczna «czlowiek», wytworzona
w tradycji humanizmu, jest w swej naturze obarczona bagazem ideologicznym, ktéry utrwalat
asymetryczne stosunki pomiedzy bytami [...]. [W] posthumanizmie zwraca sie uwage na ambi-
walentno$¢ skutkow, do jakich prowadzi technika, a pojecie «postcztowieka» raczej anizeli ter-
min wskazujacy na postulowang radykalng transformacje ludzkiego ciala i umystu (tak jak
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Ulepszanie cztowieka nie jest jednak zjawiskiem nowymS5, poniewaz istoty
ludzkie od zarania dziejow postrzegane byly jako niedoskonate. Juz kultury ar-
chaiczne i starozytne, zwykle z pobudek religijnych czy rytualnych, dokonywaty
takich zabiegow jak obrzezanie, zmienianie ksztattu czesci ciala czy okaleczenia,
by w ich mniemaniu uczyni¢ cztowieka lepszym. Inng formg dawnego popra-
wianego czlowieka sa mitologiczne hybrydy, bestie (np. likantropia, wilkotac-
two¢®) czy herosi o pétboskim pochodzeniu. Kolejnym przykladem tego rodzaju,
tym razem nienaruszajgcym integralnosci cielesnej, sg postacie dzierzace po-
siadajgce nadprzyrodzong moc artefakty, wystepujace czesto w przekazach
folklorystycznych.

W literaturze motywy, ktére mozemy nazwac transhumanistycznymi, zaczy-
naja sie pojawiaé przede wszystkim w dziewietnastowiecznej prozie fantastycz-
nej’. Pierwsze wyrazne zainteresowanie rozwojem technologii mozna znalez¢ bez
watpienia w powiesciach Jules’a Verne’a takich jak Podréz na Ksiezyc czy 20 000
mil podmorskiej zeglugi. Co$, co nazwa¢ mozna prébami ukazania samego ulep-
szonego czlowieka znajdziemy jednak w dwdch innych, rownie znaczacych dla
fantastyki dzietach z XIX wieku: Frankensteinie Mary Shelley i Draculi Brama Sto-
kera. Powiesci te wyznaczajg jednak jakby dwa nurty nadczlowieka w fantastyce,
ktoére mozemy obserwowac do dzi$: ozywiony potwor powstal w wyniku ekspe-
rymentéw naukowych, a transylwanski krwiopijca jest potezng istotg o nadludz-
kich zdolnoSciach przez czynniki nadnaturalne. Jak pisze Bogdan Trocha:

Te pierwsze literackie proby wyraznie wskazuija nie tylko na fakt duzego zainteresowania
problematyka poprawiania kondycji ludzkiej zaréwno w perspektywie spotecznej, jak
i biologicznej, ale takze na eksploracyjny charakter literackich poszukiwa#, jakie im

%~ ma to miejsce w dyskursie transhumanistycznym) stanowi¢ ma etykiete dla nowej narracji,
w ktorej 6w «postczlowiek» miatby zastapi¢ nieadekwatny juz wspoétczeSnie dla opisu kondycji
ludzkiej — bo wytworzony jeszcze przez filozofie humanizmu — konstrukt teoretyczny «cztowiek»”.
A.K. Adamczyk, P. Zawadzki, Post- i transhumanizm w kontekscie wybranych zjawisk artystycznych
technokultury, ,AVANT” 2019, R. 10, t 3.

5 B. Trocha, Transhumanizm i posthumanizm..., dz. cyt. s. 118.

6  Wilkotaki i podobne im stworzenia o znamionach bestii byly zwykle pojmowane raczej jako
zagrozenie dla spoteczefistwa, a nie jego ulepszenie, chyba ze potrafily zachowywac zdolnosé
racjonalnego myslenia, jednakze obiektywnie ich zdolnoSci nabyte po przemianie mozna uznaé
za przewyzszajace te zwyklego cztowieka.

7 Zob. tamze, s. 120.
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towarzyszyty. W efekcie pojawity sie nie tylko narracje zawierajgce obrazy przemienionego
(,poprawionego”) cztowieka, ale takze konsekwencje tych zabiegow®.

Nalezy zauwazy¢, ze w obu przypadkach ulepszenia maja jednakze ambiwa-
lentny charakter: mogg by¢ pojmowane jako przeklefistwa — Drakula jest ska-
zang na wieczne pozadanie ludzkiej krwi demoniczng istotg, ktéra nie bedzie juz
w stanie dostgpi¢ odkupienia w oczach Boga, a monstrum ze wzgledu na swoj
odrazajacy wyglad zostaje odrzucone przez ludzi — cho¢ w obiektywnym spojrze-
niu na umiejetnosci i korzySci plynace ze statusu mozna je uznac za przemiany
na lepsze. Doktor Frankenstein pragnat wszakze stworzy¢ idealnego cztowieka,
tak jak postulujg o to wspolczesni zwolennicy poprawiania ludzkiej kondycji.
Wazny punkt odniesienia dla filozofii transhumanizmu stanowig réwniez
powstajace od I potowy XX wieku komiksy superbohaterskie. Postacie heroséw,
zwlaszcza te najbardziej znane, z Marvela i DC, sg idealnym przyktadem postlu-
dzi: czy to Batman i Ironman, kt6rzy dzieki technologii uzyskuja ponadprzecietne
zdolnoSci, Superman o wygladzie cztowieka bedgcy w rzeczywistosci kosmita,
ugryziony przez radioaktywnego pajgka Spiderman czy Doktor Strange, ktory
zyskat swoje moce dzieki pracy nad rozwojem duchowym i mistycznym.
Transhumanizm w nurtach literatury fantastycznej kojarzy sie przede
wszystkim wtasdnie z science fiction, niejako wywodzi sie z poszukiwan zawar-
tych w powiesSci Mary Shelly. Ulepszanie czlowieka i dgzenia do uzyskania istoty
idealnej, gtbwnie za pomocg zaawansowanej technologii®, mozna znalez¢ w dzie-
tach kultury moéwigcych o alternatywnej rzeczywistosci, odlegtej przysztosci,
opisujacych kosmiczne podrdze, obce cywilizacje i inne planety czy w nurcie
cyberpunka ukazujacego dystopijny obraz jutra. Mniej jednak uwagi zwraca sie
na fakt, ze watki, ktére mozna nazwac transhumanistycznymi, pojawiajg sie
rowniez w fantasy, w duchu Draculi, gdzie za ulepszonych ludzi czesto — choé
nie w kazdym przypadku — uzna¢ mozna istoty takie jak wampiry, wilkotaki czy
syreny oraz rozlegly zbiér bohateréw — o r6znych nazwach profesji — parajgcych
sie magia. W tym jednak przypadku modyfikacje zwykle pojawiaja sie — chciane
badz wrecz przeciwnie — przez czary i klatwy, czesto przy uzyciu magicznych

8 Tamze, s. 121.

9  Zob. S.A. Mirenayat, I.B. Bahar, R. Talif, M. Mani, Beyond Human Boundaries: Variations of Human

Transformation in Science Fiction, ,Theory and Practice in Language Studies” 2017, vol. 7, N 4,
S. 266.
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wlaSciwosci eliksiréw czy roslin. W wielu uniwersach magia stanowi ekwiwalent
zaawansowanych technologii i dzieki niej przeprowadzi¢ mozna eksperymenty
na przyktad w dziedzinach, ktére my okreslilibySmy mianem biotechnologii czy
inzynierii genetyczne;j.

W fantastyce ciekawy problem w kontek$cie omawianego zagadnienia sta-
nowi pochodzenie nadludzkich mozliwoSci — mogg to by¢ na przyklad cechy
wrodzone lub nabyte poprzez zewnetrzng ingerencje, innym razem stanowiag
wynik wyboru badZ odpowiedniej edukacji — oraz czesto zwigzany z nimi proces
przejscia z bycia zwyczajng jednostka do uzyskania statusu post-istoty. Niejed-
nokrotnie powracajgcym motywem sg takze rozwazania nad cztowieczefistwem
lub jego brakiem u modyfikowanych podmiotéw?1o,

Podczas gdy wspbliczesny transhumanizm prébuje odnalez¢ sposob na
stworzenie obiektywnie idealnego czlowieka, ktoérego egzystencja nie bedzie
wigzatla sie z zadnymi negatywnymi aspektami, fantastyka najczeSciej pokazuje,
jak miato to miejsce juz w Frankensteinie i Draculi, Ze status nadistoty jest naj-
czeSciej wartoSciowany ambiwalentnie. Ocena stopnia powodzenia modyfikacji
moze dokonywac sie z r6znych perspektyw: ich autora, poddawanej im jednostki,
Srodowiska spotecznego tworcy czy Srodowiska spolecznego przemienionych.
NajczeSciej to wlasnie autor zbliza sie do wspolczesnego transhumanisty, pra-
gnie bowiem dazy¢ do ideatu za wszelka cene czy nawet uznawaé swoje dzieto
za perfekcyjne, nie liczac sie z uczuciami modyfikowanych jednostek czy opinig
spotecznosci, w ktorej zyja, na ich temat.

Tego rodzaju prefiguracje praktyk transhumanistycznych oraz przemyslenia
nad ich naturg odnajdziemy réwniez w uniwersum WiedZmina. Ten Swiatowy
fenomen zapoczatkowato jedno opowiadanie Andrzeja Sapkowskiego opubli-
kowane w 1986 roku w miesieczniku ,,Fantastyka”. Po zapoznaniu sie z trzema
zbiorami opowiadan i piecioksiegiem powiesci, a takze docenianymi grami wideo
stworzonymi przez studio CD Projekt Red, ktore przez wielu fanéw uwazane sg za
kanoniczng kontynuacje ksigzek, i innymi powigzanymi z pierwowzorem dzie-
tami z pewnoS$cig mozna stwierdzi¢, ze $wiat wylaniajgcy sie z intertekstualnego
i multimedialnego przekazu jest wielowarstwowy i skomplikowany. Fabula osa-
dzona w krainie zwanej Kontynentem rozgrywa sie w quasi-Sredniowiecznej sce-
nerii, a obywatelami licznych krdlestw oprocz ludzi sa takze elfy, krasnoludy czy

10 B. Trocha, dz. cyt., s. 123.
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niziolki. Istotng role odgrywa réwniez magia oraz nowe rasy stworzen, w wiek-
szo$ci przypadkoéw zwane potworami, oba pojawily sie na tym Swiecie za sprawg
nadnaturalnej katastrofy, jaka byta Koniunkcja Sfer.

Jako pierwszy przyklad watku w sadze o wiedzminie, ktéry zwigzany jest
z owq fantastyczng prefiguracja transhumanizmu, mozna wskaza¢ szeroko pojeta
klase czarodziejow. ,,Magia jest sztuka panowania nad mocg Chaosu”1! — opiera
sie na czerpaniu energii z czterech Zzywiotéw pod r6znymi postaciami. Czaro-
dziejka Yennefer z Vengerbergu tak wyjasnia ten fenomen Cirilli:

- Ziemia, po ktorej stapamy. Ogief, ktéry nie wygasa w jej wnetrzu. Woda, z ktérej wyszto
wszelkie zycie i bez ktorej to zycie jest niemozliwe. Powietrze, ktorym oddychamy. Wystar-
czy wyciagna¢ reke, by nad nimi zapanowaé, zmusi¢ do ulegtosci. Magia jest wszedzie.
Jest w powietrzu, w wodzie, w ziemi i w ogniu ™.

W praktykowaniu przydatne okazywaly sie tez inkantacja zakle¢ oraz eliksiry
przyrzadzane z magicznych sktadnikéw, organoéw pozyskanych z potworéw oraz
ro$lin. W wiekszoSci ras moga pojawic sie osoby potrafigce w minimalnym stop-
niu postugiwaé sie czarami, jednak to wsrod ludzi i elféw jest najwiecej znanych
i poteznych magdéw, a chociazby krasnoludy najczeSciej posiadajg zdolno$ci
ograniczajace sie do zaklinania przedmiotéw. ,,Magowie wyszukuja dzieci uta-
lentowane w tej dziedzinie, ktore pobieraja nastepnie dlugie nauki, aby stac sie
czarodziejami”13 w kilku rozsianych po kontynencie szkotach.

Gdy zwraca sie uwage na postludzki charakter magoéw, nalezy wskazaé kilka
zasadniczych kategorii. Na pierwszy plan wysuwa sie bojowe zastosowania magii

— czarodziej, dysponujgc takim arsenatem mozliwosci jak podpalenie, wywolanie
powodzi, zamrozenie czy porazenie pradem, w pojedynke mogt pokonaé wielu
zwyklych zZomierzy i dokonaé wielu zniszczen.

Magii uzywa sie takze w celach medycznych: mag potrafil wyleczy¢ czes¢
chorbb czy uleczy¢ otwarte rany, przeprowadzano rOwniez eksperymenty ge-
netyczne czy préby odtwarzania narzadéw. Chociazby Vilgerfortz po wybuchu
portalu probowat odtworzy¢ oko i uszkodzong skore twarzy:

11 Glosariusz, Wiedzmin 1, CD Projekt Red 2007.
12 A. Sapkowski, Krew elfow, Warszawa 1994, s. 273.

13 Glosariusz, Wiedzmin 1, CD Projekt Red 2007.
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Vilgefortz odwrdcit ku niej twarz. Nie nosit juz na gtowie ztotego rusztowania ani krysztato-

wej soczewki w oczodole, ale wygladat jeszcze okropniej niz wtedy, latem, gdy zobaczyta
go okaleczonego po raz pierwszy. Regenerowana lewa gatka oczna byta juz sprawna, ale
znacznie mniejsza od prawej. Widok zapierat dech™.

Podobnie w WiedZminie 3. Dziki Gon Filippa Eilhart chciata odzyskaé oczy wytu-

pione jej w czasie wydarzen z WiedZmina 2. Zabéjcy krélow. Za pomocg czaréow
powstrzymywano takze procesy starzenia, dzieki czemu czarodziejki wydawaly
sie wiecznie mlode, co wiazato sie z kolejng kategoria, czyli kosmetycznym

zastosowaniem magii. Przy pomocy nadnaturalnych zdolno$ci tworzono dro-
gie magiczne kosmetyki, ktore mialy upiekszac¢ ich uzytkownikéw. Same cza-

rodziejki rébwniez uzywaly réznych specyfikéw i magii, zeby wyglada¢ pieknie
i reprezentacyjnie.

Czarodziejki nadto wyrabiaja z alrauny mas¢, ktdra nazywa sie glamarye. Wysmarowana
taka mascia czarodziejka robi sie tak piekna i czarowna, ze oczy na wierzch wytaza™.

Dzialanie magicznej maSci ukazuje jedna ze scen z Yennefer:

Magiczny eliksir nadal dziatat, totez pojawienie sie Yennefer spowodowato natychmiast

wielkie poruszenie, bieganine, uktony, dalsze unizone pozdrowienia i deklaracje goto-

wosci do ustug™.

W procesie inicjacyjnym czarodziejek posuwano sie tez do bardziej inwazyjnych
zabiegow:

W przeciwiefistwie do kaptanek i druidek, ktdore niechetnie braty brzydkie lub kalekie
dziewczynki, czarodzieje przyjmowali kazda, ktora zdradzata predyspozycje. Jesli zas

dziecko przechodzito przez sito pierwszych lat terminowania, wkraczata magia — prostu-
jaca i wyréwnujaca nogi, reperujaca zle zroSniete kosci, tatajgca zajecze wargi, usuwa-

jaca blizny, znamiona i $lady po ospie. Mtoda czarodziejka stawata sie ,,atrakcyjna”, bo
14 A, Sapkowski, Pani Jeziora, Warszawa 1999, s. 46.
15 Tenze, Chrzest ognia, Warszawa 1996, S. 124—125.

16 Tenze, Czas pogardy, Warszawa 1995, S. 56.
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wymagat tego prestiz jej profesji. Rezultatem byty pseudotadne kobiety o ztych i zimnych
oczach brzydul. Brzydul niezdolnych zapomniec o swej brzydocie przystonietej magiczng
maska, ukrytej nie dlatego, by je uszczesliwic, a wytgcznie dla prestizu profesji*’.

Przywotujac konkretny przyklad, mozna wspomnie¢, ze chociazby wspomniana
juz Yennefer zostala pozbawiona w ten sposob garbu.

Pomniejszymi zdolno$ciami magicznymi byly réwniez telepatia — mozliwo$¢
odczytania mysli innej istoty — czy tworzenie iluzji.

Uzytkowanie czarOw wigzalo sie najczeSciej takze z bezptodnoScia, ktéra
w zaleznoSci od postaci postrzegana byla pozytywnie badz nie. Wielu uzyt-
kownikoéw magii, pomimo czesto wysokiego statusu oraz zwigzkéw z moznymi
i wladcami, traktowana byta instrumentalnie — takze jako narzedzia do walki
politycznej — a zwykli ludzie potrafili odnosi¢ sie do nich z pogarda. Piekne i po-
zornie wszechmocne czarodziejki oraz dostojnych czarodziejow bez watpienia
mozna uznac za swego rodzaju transludzi.

Poprzez wspomniane przed chwilg eksperymenty genetyczne na czlowieku
powstata klasa wiedzminéw, do ktérej nalezy gtéwny bohater cyklu. Zafascyno-
wany mutacjami czarodziej Alzur, poczatkowo wraz ze swojg ukochang Lylianna,
rozpoczat szereg badan i poszukiwan rzadkich sktadnikéw, ktére po licznych
mniej lub bardziej udanych prébach stopniowo doprowadzily do powstania zna-
nych z sagi zabbjcow potwordéw?s, Mieli oni by¢ idealnymi biologicznymi maszy-
nami do zabijania zagrazajacych bezpieczenstwu stworzen. Wiekszo$¢ mtodych
chtopcow, ktorych poddawano procesowi przeistaczania sie w wiedzmina, nie
przezywala wszystkich etapéw metamorfozy. Poza morderczym treningiem fi-
zycznym kandydaci otrzymywali bowiem najrézniejsze grzyby, ziola i silnie tok-
syczne substancje zwane mutagenami, ktére wptywaly na fizyczne i psychiczne
zdolnoéci ich ciat.

Cechami charakterystycznymi dla wiedZzminéw byly przede wszystkim nad-
ludzka sila, zrecznos¢ i kondycja oraz wyostrzone zmysly i pozwalajgce widzie¢
w ciemnoéci kocie Zrenice.

17 Tenze, Ostatnie zZyczenie, [w:] tegoz, Ostatnie zZyczenie, Warszawa 1993, S. 241242 .

18 Historie te przyblizaja GWINT: WiedZmiriska gra karciana (CD Projekt Red 2017) oraz poSwiecona
bezposrednio twoércy wiedZzmindéw gra GWINT: Mag renegat (CD Projekt Red 2022), Sapkowski
nie poSwieca Alzurowi wiele miejsca na kartach sagi, kilka wzmianek mozna znalez¢ przede
wszystkim w Sezonie burz.
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| wowczas w powietrzu zawyty strzaty. CzeS¢ z nich ze stukiem wbita sie w burte promu,
czes¢ przeleciata wyzej i chlupneta w wode. Dwie leciaty wprost na Jaskra, ale WiedZmin
juz miat w reku miecz, skoczyt, szybkimi uderzeniami odbit obie.

- Na Wielkie Stofice - steknat Cahir. — Odbit... dwie strzaty! Niebywate! Nigdy czegos
takiego nie widziatem...

— | nie zobaczysz! Po raz pierwszy w zyciu udato mi sie odbié dwie! Kryé sie za burty!”

Ze wzgledu na mutacje zaboéjcy potworéw odporni byli na wiekszos¢ trucizn i cho-
r6b, a nawet mogli przyjmowac niebezpieczne substancje w formie eliksirow, by
zmultiplikowac¢ swoje podstawowe zdolnoSci.

Siedziat nieruchomo, z zamknietymi oczami. Jego oddech, poczatkowo rdwny, stat sie
nagle przyspieszony, chrapliwy, niespokojny. A potem ustat zupetnie. Mieszanka, za po-
mocg ktérej wiedZmin poddat petnej kontroli prace wszystkich organéw ciata, sktadata
sie gtownie z ciemiezycy, bieluniu, gtogu i wilczomlecza. Inne jej sktadniki nie posiadaty
nazw w zadnym ludzkim jezyku. Dla cztowieka, ktory nie byt, tak jak Geralt, przyzwycza-
jony do niej od dziecka, bytaby to Smiertelna trucizna.

WiedZzmin gwattownie odwrdcit gtowe. Jego stuch, wyostrzony obecnie ponad wszelka
miare, z tatwoscig wytowit z ciszy szelest krokdw na zaro$nietym pokrzywami dziedzificu®.

Proba Traw otwierala przed wiekszo$cig wiedZminow takze mozliwo$¢ uzywania
szczatkowej magii w formie Znakdéw, ktére przydawaly sie czesto w czasie walki.

Geralt ztozyt palce i uderzyt w gorejacy stos Znakiem Aard. Nie liczyt na wielki efekt, od
tygodni pozbawiony byt wiedzmifiskich eliksiréw. Ale efekt byt. Stos eksplodowat i roz-
sypat sie, tryskajac iskrami®".

Istotnymi réznicami wzgledem zwyklych ludzi bylo takze spowolnione tetno,
wolniejsze starzenie sie czy szybsza regeneracja ran. Kaptanka Melitele tak ko-
mentuje stan Geralta po walce ze strzyga:

19 A, Sapkowski, Chrzest ognia, dz. cyt., s. 319.
20 Tenze, Wiedzmin, [w:] tegoz, Ostatnie Zyczenie, dz. cyt., s. 26-27.

21 Tenze, Chrzest ognia, dz. cyt., s. 329.
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- Co$ potwornego! Zeby sie tak da¢ pochlasta¢ zwyktej strzydze! Miesnie, Sciegna, o maty
wtos posztaby tetnica szyjna! [...] Nie powiniene$ dac sie zrani¢, a dates, i to bardzo
powaznie. Wrecz fatalnie. Nawet przy twoich niebywatych zdolnoSciach regeneracyjnych
minie kilka miesiecy, zanim odzyskasz petng mobilnos¢ szyi®.

Jeszcze bardziej imponujaca wytrzymato$¢ na obrazenia ukazuje przyktad wiedz-
mina Coéna w czasie bitwy pod Brenna:

— Interesujgce — powtdrzyt chirurg, wskazujac na pacjenta. — Pchniety widtami lub jakim$
dwuzebnym typem gizarmy... Jeden zgh ZeleZca przebit serce, o, prosze spojrzec. Komora
niezawodnie przebita, aorta niemal odseparowana... A on jeszcze przed chwilg oddychat.
Tu, na stole. Ugodzony w samo serce, dozyt az do stotu... [...] To wiedzmin. Mutant. To by
ttumaczyto, dlaczego 2yt tak dtugo...”.

Mimo swoich wyraZnie postludzkich cech bycie wiedZzminem oznaczalo réwniez
zmaganie sie z negatywnymi aspektami tego stanu. Podobnie jak czarodzieje,

OBLICZA TRANSHUMANIZMU. MIEDZY NADZIEJA A ZAGROZENIEM

byli oni niezdolni do posiadania potomstwa. Dodatkowo mutacje czesto pozba-
wialy kandydatéw ludzkiej emocjonalnosci, a czasem zwiekszaly poziom agres;ji
i prowadzily do psychopatii. Zabdjcy potwordéw byli pogardzani przez wiekszosé
spoteczenstwa, kwestionowano lub wrecz negowano takze ich cztowieczenistwo.
W skrajnych przypadkach uznawano ich za ,,plugastwo” na réwni z nieludZmi —
warto nadmienic fikcyjne dzieto Monstrum, albo wiedzmina opisanie, z ktérego
nieprzychylne wiedZminom cytaty pojawiajq sie na kartach ksigzek:

Zaprawde, nie masz nic wstretniejszego ponad monstra owe, naturze przeciwne, wiedz-
minami zwane, bo sg to ptody plugawego czarostwa i diabelstwa. Sg to totry bez cnoty,
sumienia i skruputu, istne stwory piekielne, do zabijania jedynie zdatne. Nie masz dla
takich jak oni miedzy ludzmi poczciwymi miejsca. A owo Kaer Morhen, gdzie ci bezecni
sie gniezdza, gdzie ohydnych swych praktyk dokonuja, starte by musi z powierzchni
ziemi, a $lad po nim solg i saletrg posypany™.

22 Tenze, Ostatnie zyczenie, dz. cyt., s. 44.
23 Tenze, Pani Jeziora, dz. cyt., s. 306-307.

24 Tenze, Krew elféw, dz. cyt., s. 43.
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Ze wzgledu na charakter profesji — unieszkodliwianie czesto Smiertelnie nie-
bezpiecznych bestii, odczynianie mniej lub bardziej poteznych klgtw — w calym
ksigzkowo-growym uniwersum nie odnotowano przypadku zabéjcy potworow,
ktéry umart ze starosci.

Nieco nieoczywistym, ale rébwniez istotnym, przyktadem checi stworzenia
nadczlowieka jest takze postac ksiezniczki Cirilli Fiony Elen Riannon, zwanej Ciri.
Dziedziczka cintryjskiego tronu, poza i tak juz wyjatkowym statusem dziecka nie-
spodzianki?s, zwigzana byla takze ze stynna przepowiednig elfiej wieszczki Ithliny:

Zaprawde powiadam wam, oto nadchodzi wiek miecza i topora, wiek wilczej zamieci.
Nadchodzi Czas Biatego Zimna i Biatego Swiatta, Czas Szalefistwa i Czas Pogardy, Tedd
Deireadh, Czas Kofica. Swiat umrze wérdd mrozu, a odrodzi sie wraz z nowym stoficem.
Odrodzi sie ze Starszej Krwi, z Hen Ichaer, z zasianego ziarna. Ziarna, ktore nie wykietkuje,
lecz wybuchnie ptomieniem®.

»Starsza krwig” nazywano potomkow elfiej czarodziejki Lary Dorren, ktora byta
silnym magicznym tadunkiem genetycznym, efektem ditugoletnich prac rzeszy
czarodziejéw, polegajacych na aranzowaniu malzefistw wlasSciwych oséb. Lara
w polaczeniu z odpowiednim mezczyzng miata da¢ $wiatu niezwykle, specjalne
dziecko. Czarodziejka jednakze zakochala sie w ludzkim magu i urodzita mu
corke, a wowczas czarodzieje stracili kontrole nad owym genem. Specjalne ma-
giczne zdolnoSci u$pione — lub nie — wedrowaly przez pokolenia, az urodzila sie
Ciri, ktérej dziecko miato okazac sie ziszczeniem przepowiedni Ithliny.

Sama Cirilla takze posiadala niespotykane zdolno$ci magiczne, po nauce
opanowania ktérych byta w stanie bez uzycia portali w sposéb kontrolowany
teleportowac sie na znaczne odlegtosci, a takze podrézowac przez czas i Swiaty,
takze do innych ,,sfer” (wymiaréw). Zdarzaly sie jej tez epizody wygtaszania
przepowiedni.

25 Dziecko niespodzianka — okre$lenie uzywane w Swiecie WiedZmina wobec osoby, ktora gdy jeszcze
sie nie narodzila, na skutek obietnicy (,,0ddasz mi to, co zastaniesz w domu po powrocie, a czego
sie jeszcze nie spodziewasz”) zostala zwigzana z istota, ktorej sktadano przysiege, nierozerwalng
silg przeznaczenia. Z prawa niespodzianki korzystali chociazby wiedZzmini, a dziecko takie miato
wielkie prawdopodobienstwo przezycia Proby Traw. Poza Cirillg dzieckiem niespodzianka byli
jej matka Pavetta, Geralt (wedtug rozpuszczonych przez jego matke plotek) czy Alvin z pierwszej
czesci gier.

26 Tamze, s. 5.
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Starsza Krew, ktora ptynie w twoich Zytach, daje ci wtadze nad czasem. | nad przestrzenia.
Nad wymiarami i nad sferami. Jeste$ teraz Panig Swiatdw, Ciri. Masz potezng Moc. Nie
pozwdl, by ci jg odebrali i wykorzystywali do wtasnych celdw zbrodniarze i niegodziwcy...
- Nie pozwole?.

Konsekwencjg jej pochodzenia, abstrahujac juz od kwestii sukcesji tronu Cintry
idziedzictwa cesarskiego Nilfgaardu, oraz nadludzkich predyspozycji byl fakt, ze
wiele postaci prébowato zniewoli¢ Cirille, by wykorzysta¢ jej moc do wiasnych
celdw, poczynajac od r6znych magow, a skonczywszy na elfach z innego wymiaru
i Dzikim Gonie.

W swoim postmodernistycznym spojrzeniu na tradycje literacka i fantastyke
Andrzej Sapkowski stworzyt ciekawy $wiat, ktory mozna dzi$ interpretowac za po-
moca najroézniejszych perspektyw badawczych. Co pokazaly powyzsze przykiady,
fantastyczne prefiguracje transhumanizmu w uniwersum WiedZmina objawiaja
sie w wielu formach. Gdy pominie sie aspekty czarowania, bez trudu mozna za-
uwazyc, ze postacie czarodziejow oraz wiedzmindéw wpisujg sie w zestaw cech
postcztowieka opisany we wstepie. Zaden z bohateréw poddanych przemianom
nie jest jednakze istotg obiektywnie idealng, dla ktérej nabyty status niesie jedy-
nie pozytywne skutki, jak chcieliby tego zwolennicy transhumanizmu.

Dokonawszy analizy watkow ze Swiata Geralta z Rivii z calg pewnoScig nalezy
stwierdzic¢, ze literatura z nurtu fantasy moze nie$c ze soba refleksje takze nad
tak pozornie niepowigzanym z nig zjawiskiem jakim jest transhumanizm. Mozna
pokusi¢ sie nawet o stwierdzenie, ze fantastyka otwiera wyrazniejsze pole am-
biwalencji postczlowieczefistwa niz jest ono widoczne w naszej rzeczywistoSci,
poniewaz pozwala na kreacje niemozliwych do zrealizowania obecnie scenariuszy.
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